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Xulasa

Son illarde madaniyyat va incasanat sahalarinds siini intellekt texnologiyalarinin totbiqi genis
yayilmigdir. Xiisusilo teatr sonatinds bu texnologiyalar yaradici insanlara unikal va interaktiv asarlor
yaratmag uciin yeni imkanlar taqdim edir.

Tadqgiqat isinda teatr sonati sahasinds siini intellekt texnologiyalarimin istifadesinde mévcud
tendensiyalar tohlil edilir. Virtual vo artirillmis reallig, sos modellosdirmasi Kimi sini intellekt
texnologiyalarinin miiasir teatr sanatins totbiqi imkanlar1 aragdirilir. Bu texnologiyalarin totbigi ilo
teatr tocriibasinin vo tamasacilarla garsiliql alagenin yeni formalarinin yaradilmasi potensiali tahlil
edilir. Ideyalar, interaktiv elementlor yaratmaq vo baxis tocriibssini fordilosdirmok ucln stni
intellektdon istifado imkanlar1 arasdirilir. Teatrda siini intellektdon istifadonin etik vo estetik
aspektlori, elaca da onun ananavi teatr tacribalorini doyisdirmok potensiali tohlil edilir.

Afruz Gurbanova
Mehriban Bagirova
Possibilities of Applying and Prospects of Artificial Intelligence Technologies
In the Sphere of Theatre and Artistry
Abstract

In recent years, the application of artificial intelligence technologies in the fields of culture
and art has become widespread. Especially in theater art, these technologies provide creative people
with new opportunities to create unique and interactive works.

The research paper analyzes current trends in the use of artificial intelligence technologies in
the field of theater art. The possibilities of applying artificial intelligence technologies such as virtual
and augmented reality, sound modeling to modern theater art are examined. The potential for creating
new forms of theater experience and interaction with the audience through the application of these
technologies is analyzed. The possibilities of using artificial intelligence to create ideas, interactive
elements and personalize the viewing experience are examined. The ethical and aesthetic aspects of
using artificial intelligence in theater, as well as its potential to change traditional theater practices,
are analyzed.
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A¢py3 Kypoanosa
Mexpuban baruposa
Bo3MOkHOCTH NPpUMEHEHNsI U ePCHEeKTUBBI TEXHOJIOT Uil
HCKYCCTBEHHOI0 MHTE/UIEKTA B 00J1aCTH TeaTpa M XyJA0:KeCTBEHHOCTH
AHHOTaNUA

B mnocnennue roapl MIMPOKOE PACTIPOCTPAHEHUE TMOJYYHSIO NPUMEHEHUE TEXHOJOTUMN
HCKYCCTBEHHOT'O HMHTEIJIeKTa B cepax KyJIbTypbl U HCKYyCCTBa. JTHU TEXHOJOTHHU, OCOOEHHO B
Te€aTpaJIbHOM HCKYCCTBE, OTKPBIBAIOT TBOPYECKHUM JIFOASM HOBBIE BO3MOXHOCTH JI CO3JAHUS
YHUKQJIBHBIX U UHTEPAKTUBHBIX ITPOU3BEICHUM.

B uccnenoBaHuM aHaIM3UPYIOTCS COBPEMEHHbBIE TEHJICHLIMM HCIOJIb30BAaHUS TEXHOJIOTMI
MCKYCCTBEHHOTO HHTEIUICKTAa B cdepe TeaTpaabHOr0 HCKycCTBA. M3y4aroTcsi BO3MOXHOCTH
MIPUMEHEHHUSI TEXHOJIOTHM HMCKYCCTBEHHOTO MHTEIUJICKTA, TAKUX KaK BUPTyaJbHAs M JOTIOJHEHHAs
peanbHOCTh, @ TaKXE€ MOJICIUPOBAHUE TOJI0CA, B COBPEMEHHOM TEaTpajbHOM HCKYCCTBE.
AHanu3upyeTcs MOTEHIMA CO3JaHMsI HOBBIX (DOPM TeaTpajbHOTO ONBITA U B3aMMOICHCTBHS CO
3pUTEISIMUA TOCPEICTBOM MPUMEHEHUS 3TUX TEXHOJIOTH. M3yuaroTcst BO3MOKHOCTH UCTIOIb30BAHUS
HCKYCCTBEHHOI'O MHTEJUIEKTA JUIsl TeHEpalUU e, HHTEPAKTUBHBIX 3JIEMEHTOB U IIEPCOHATIU3ALNU
rporecca MpocMOTpa. AHAIU3UPYIOTCS ITUYECKUE M SCTETUYECKHE aCIEKThl HCIOJIb30BAHUSA
HCKYCCTBEHHOT'O MHTEIUIEKTa B TeaTpe, a TakKe ero MOTeHIHAaN TpaHCcHOpMAaIH TPaIUuMOHHBIX
TeaTpajabHBIX MIPAKTHUK.

Acar sozlar: Virtual realliq, artirilmis realliq, teatr, immersiv tacriiba, interaktiv tamasa, sasSin
imitasiyast

Keywords: Virtual Reality, Augmented Reality, Theater, Immersive Experience, Interactive
Performance, Voice Imitation

KaoueBble ciioBa: BI/IpTyaJ'IBHaSI PCAIILHOCTh, HOOIOJIHECHHAAd pPEaJIbHOCTH, TEaTp,
I/IMMepCI/IBHHﬁ OIIBIT, HUHTCPAKTUBHOC MMPCACTABJICHUC, UMUTALHA I'OJIOCA

Teatr tarix boyu elmi-texniki taragqinin nailiyyatlorindan istifads edarak inkiaf edib. Qadim
yunanlar 6z teatrlarinda badii tacriibani tokmillosdirmak vo yaddaqgalan tamasalar yaratmaq ti¢iin bir
sira innovativ texnologiyalardan istifado edirdilor. Onlar teatrinda daxili sahnalori tamasagilarin
noazarina ¢atdirmagq ti¢iin tokoarli platformadan (eccyclema) istifads edirdilor [Casanova, A., 2017, s.
39]. XIX asrda daxili sahns isiglandirmasi tigiin istifads edilon isiqforlar vo karbon qovs lampalari
teatr sonatinds bir yenilik oldu. Bu, aktyorlarin vo dekorasiyalarin daha yaxsi goriinmoasine imkan
verir vo tamasalar1 daha colbedici edirdi [Essig, L., 2007, s. 13].

Mdasir teatr suni intellekt (ing. artificial intelligence, Al) va rogomsal texnologiyalarin tasiri
ilo yeni marhaloys godom qoymusdur. Artiq XX asrin sonlart XXI asrin avvalindon baslayaraq
muasir texnologiyalar sashna obrazlarinin yaradilmasindan tutmus tamasagilarla qarsiliql alagoya
godor teatr istehsalinin biitiin sahalorino niifuz etmisdir. Miiasir teatrlarda gabaqcil isiglandirma
sistemlori, sas guclondirilmasi, rekvizitlor vo dekorasiya tg¢tin 3D ¢ap da daxil olmagla mirakkob
texnologiyadan istifado olunur. Bu yeniliklor dekorasiya vo geyim dizaynerlorinin yaradiciliq
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imkanlarin1 genislondirir, avvallor mimkin olmayan vo ya aldo edilmasi ¢atin olan mirakkab va
dinamik mokanlar yaratmaga imkan verir.

Siini intellekt (SI) texnologiyalar teatr tocriibasini ohamiyyatli dorocods doyisdirarok, ham
performansi, hom do tamasagilarin colbediciliyini artiran yeniliklor gotirdi. Incasonotde Si-don vo
biotexnologiyadan istifads teatrin canli tamasa kimi koklii sokilda dayisilmasine sabab oldu [Tina,Y .,
2020, 113].

Teatrda stini intellektdan istifada

Son illar madaniyyst vo incasanatin muxtalif sahalorinds yeni texnologiyalarin totbigi vo
istifadasinin ohato dairasi genislonmisdir. Yeni texnologiyalarin bu nailiyyatlorindan teatr sanatinds
do getdikco daha cox istifads olunur.

Texnoloji yeniliklor, o cimloden SI miiasir teatr sonatinin ayrilmaz hissasine gevrilib. Virtual
realliq (ing. virtual reality, VR), sos modellosdirms vo artirilmis realliq (ing. augmented reality, AR)
yaradicilara prinsipca yeni, interaktiv sonot osorlori yaratmaq imkani veran texnoloji sigrayisdir. Bu
texnologiyalar Dérdiincii Senaye inqilabmin on son texnologiyalarindan biri kimi yaradiciliq {igiin
gorinmomis imkanlar acir. Neyron sobokolori, masin dyronmasi vo digor SI alqoritmlori teatr
yaradicilarma sonsuz imkanlar agir. Teatr sohnosinda Si-don istifads tobii dilin emal1, nitqin vo stiratin
taninmasi texnologiyalar1 sayasinds tamasagilar vo virtual diinya arasinda interaktiv qarsiligh alage
liciin yeni imkanlar acir. Magin yronmasi Vo emosiyalarin taninmasi vasitosilo Si -nin teatr
tamasalarina inteqrasiyasi teatr mokanlarinin siiratli yaradilmasina va fardilosdirilmasine imkan verir
[Du, S., 2024, s. 79].

SI ssenarinin tohlili, sohna tortibati, isiglandirma vo sos dizayninda teatr rejissorlarina komok
edo bilor. Rejissorlar masin 6yranmo algoritmlarindan istifado edoarak, avvalki tamasalardan oldo
edilon molumatlar1 analiz eds, on ugurlu mogamlart miioyyon eds, premyeradan ovval hansi
sohnalorin vo dialoqun daha tasirli olacagini toxmin eds vo muvafiq doyisikliklor eds bilarlar. Sohno
geyimlari vo rekvizitlorinin yaradilmasinda miiasir texnologiyalar asas rol oynayir. Texnoloji toroqqi
sensorlarla tochiz edilmis “agill’” kostyumlarin yaradilmasina gotirib ¢ixaracaq. Bu ciir kostyumlar
aktyorun harokatlorino vo ya musiqi miigayistino uygun olaraq rongini doyiso, isiqlandirma vo SoS
effektlorini idars edo bilocak.

COVID-19 pandemiyasi zamani sosial uzaqlagsma va ictimai yerlorin baglanmasi ilo bagli sort
mohdudiyyatlar sahna sanatini ciddi ¢atinliklorlo Uzlosdirdi [Timplalexi, E., 2020, s. 45]. Kiitlavi
todbirlara goyulan bu mahdudiyyatlor yaradici insanlari yeni ifads formalar1 axtarmaga sovq edib. Bu
vasitolordon biri Si-dir. Sosisal media vo Zoomdan tutmus VR-o godor miixtolif rogomsal
platformalardan istifado etmokls teatrlar tamasagilarla qarsiligl alage qurmaq vo metakainat teatrinin
bir hissasi olmaq imkanlari oldo etdi. Metakainat teatr1 insanlarin VR-ds qarsiliqli alago qura bilocayi
rogoamsal mokandir [Bo, X. U., 2022, s. 855].

Texnoloji taragqinin teatr sahasins tasirini artiran asas yeniliklordan biri ds sas imitasiyasidir.
Sosin imitasiyast vo SI texnologiyalar1 teatrda soslondirmo vo aktyor performanslarinin
canlandirilmasinda  yeni imkanlar acir. Sl-nin yaratdigi sos effektlori, insan soslorinin
rekonstruksiyasi vo hotta vofat etmis sonotkarlarin sasini yenidon sohnoys gaytarmaq kimi
innovasiyalar teatr sonatino yeni nafos verir.
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Si-nin sos imitasiyasi real vaxt rejimindo sinxron torctima lgiin do istifads edilo bilor. Bu,
beynslxalq tamasalarda aktyorlarin saslorinin muxtalif dillora ¢evrilmosins vo tamasagilara 6z ana
dillarinds dinloma imkani yaradir.

Suni intellekt sohnads canli aktyorlarla slage saxlaya bilon real virtual aktyorlar yaradir, a5l
aktyorun Uzunun, bodon mimikasiin 3D modellari vasitssilo tamamilo yeni obrazi yaradilir. Virtual
aktyorlar ham da artiq hoyatda olmayan aktyorlarin ¢ixiglarini sbadilosdirmayas imkan verir.

Incosonotds Si-nin istifadesi bir sira hiiquqi, etik vo yaradici problemlor ortaya
cixarir. Mualliflik hiiqugu baximindan Si torafindon yaradilan asorlarin hiiquqi sahibinin kim oldugu
sual1 halo do miizakiro mévzusudur. Siini intellekt hiiquqi soxs olmadigi tiglin onun yaratdigi asarlarin
milallif hiiquglar1 cox vaxt proqram tortibatgilarma verilir [Omenux, A., 2023, s. 40]. SI torofindon
yaradilan aSarlarin orijinalligi masalasi coxlu mibahisalara sobab olur. Yadda saxlamaq lazimdir ki,
SI bir vasitadir vo onun “orijinal” asarlor yaratmaq gabiliyyati ondan neca istifado etmayimizdon
asilidir. Insan tocriibasinden vo emosiyalarindan mohrum olan SI hagigston orijinal sonat asarlori
yarada bilmoz, ¢linki onun yaradiciligit moveud tosvirlarin islonmasi va birlosmasins asaslanir.

Teatr sonotindo Si-don istifado insan amilinin tam itirilmasi demok deyil. ©ksina, insan va
magsin arasinda yaradici ifado vo omakdasliq iiclin yeni imkanlar acir.

Teatrda virtual realliq: incaSanata yeni baxis

Teatrda “virtual realliq” anlayisi global informasiya texnologiyalari dovriine xas olan
texnoloji taraqgi naticasinds yaranib.

Son illor immersiv teatr muasir incasanatin yeni istigamati kimi rogomsal texnologiyalarin
imkanlarindan genis sokildo istifads edir. Teatr mokanlarinda miixtslif ideyalarin hoyata kegirilmasini
asanlagdirmaq tigiin VR vo AR, proyeksiya ekranlari, video displeylor kimi yeni texnologiyalardan
istifado movcudluq effektini yaratmaga vo emosional tasiri artirmaga komok edir. Bu texnologiyalar
insana 0zlns gorq olmaga vo unikal tamasagi tocriibosini hiss etmays imkan verir. VR vo AR
texnologiyalarinin inkisafi teatrda aktyorlar vo tamasagilar arasinda qarsiliql olagoni doyisdirir. Bu
texnologiyalar tamasagi ilo aktyor arasindaki mosafoni aradan qaldirmaga, onlar1 vahid mokanda
yerlogdirmoays qadir olan yeni immersiv teatrin quruldugu texnologiyalardir.

Teatrda yeni texnologiyalarin tatbiginds an ¢ox diggst ¢okon tendensiyalardan biri VR-dir.
VR 1984-cl ildo amerikali alim Jaron Lanier tarafindan yaradilmis bir termindir [Ka3akosa, A. , 2023,
s. 31-39]. Bu texnologiyalar 1960-c1 illards ortaya ¢ixmis va 20-ci asrin 80-90-ci illarinin avvallorinda
populyarlasmaga baslamisdir [Tudova-Romanova, K. et al., 2023, s. 1]. Holografiya, immersiv
displeylar, haptik texnologiya, 3D sas va elektron sensorlar kimi texnologiyalarin inkisafi miirokkob
Vo interaktiv sanat mokanlarinin yaradilmasina tokan verir [Enuk, H., Baysipkan, H., 2021, s. 35].

VR texnologiyalart ananavi sohnodo yaradila bilmoyon heyrotamiz monzarslor yaratmaga
imkan verir ki, tamasagilar kosmosdan doanizin darinliklorino gadar fantastik diinyalara gorq olurlar.
Diinyanin istonilon yerinds tamasagilara teatr alominin gapilarini agir ki, bununla da teatr sonatinin
sarhadlorini genislandirir. VR alilliyi olan insanlar Gglin teatr tocriibasi tomin edir. Teatrlara geds
bilmayan harokat gabiliyysti mahdud va ya slilliyi olan insanlar virtual mahitds teatr tamasalar ilo
tanis ola bilirlor [CokonoBa, A., 2024, s. 86].

Si-nin inkisafi ilo teatr sohnalorindo real aktyorlarla yanasi, roqomsal personajlar da yer
almaga baslayir. Hotta bozi tamasalarda tamamilo Al torafindon idars olunan personajlar sohnoyo
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¢ixir. Bu, hom teatrin ifado imkanlarini genislondirir, ham ds yeni eksperimental yanasmalar tigtin
Zomin yaradir.

VR texnologiyalar1 — virtual realliq dobilgalori, eynaklori, kontrollerlor, harakot sensorlart vo
s. vasitasila yaradilan siini diinyada mévcudluq illiiziyasini yaradir. Istifadagi virtual mihito dalmag
Vo onunla qarsiliqli alags yaratmaq tg¢tin dabilgs, eynak, alcok kimi mixtoalif cihazlardan istifads edir.

“Virtual realligin atas1” hesab edilon Morton Heilig (ABS) 1957-ci ilds unikal “Sensorama”
cihazin1 hazirladi. Bu cihaz virtual realligin yaradilmasi istigamatindo ilk addimlardan biri kimi
tarixo diisiib. “Sensorama” tamasagiya yalniz vizual deyil, hom do goxu va toxunma kimi digar
hisslordan istifado edorok qisametrajli filmloro baxmaga imkan veran bir mokandir [MBanoBa, A.,
2018, s. 104].

1961-ci ildo Philco korporasiyasinin miihondislori K.Comeau vo D.Bryan “Headsight” —
diinyada ilk “basa qurasdirilmis displey” yaratdilar, bu, miasir virtual realliq dobilgalarinin
prototipina cevrildi [I{ykanosa, A., 2022, s. 31-38]. 1968-ci ildo amerikali alimlor ivan Sazerlend vo
Bob Spruell “Damokl Qilinc1” — bas harakatlorini izloyan komputera qosulmus video dobilgasini
yaradaraq virtual realligin inkisafina avozsiz tohfo verdilor [Carter, M., Egliston, B., 2023, s. 135].

VR texnologiyalar1 halo inkisafin ilk morholosindadir, lakin onlar artiq teatr vo badii
yaradiciliga ohamiyyatli tasir gostarir.

Teatrda artirilmis realliq

XXI-ci asrds artirilmig realliq Senaye 4.0 kontekstindo an perspektivli texnologiyalardan biri
kimi taninir. Bu texnologiya real mokan tzarins kompiiter laylarinin alave edilmasi texnologiyasidir.

Artirillmis realliq real vaxt rejimindoa sokillor, videolar, 3D modellor va verilonlor kimi
rogomsal elementlorlo real diinyan1 zonginlosdiran texnologiyadir. O, smartfonlar, plansetlor, AR
eynaklori vo ya xisusi displeylor kimi muxtolif cihazlardan istifado edorok virtual obyektlori
istifadacinin fiziki mahitins yerlosdirmakls interaktiv tocriibalor yaradir [Arena, F. et al., 2022, s. 15].

Suni dunya yaradan VR-don forgli olarag, AR rogomsal obyektlori mévcud realliga
integrasiya edir. Bu yeniliklor tokca badii ifadanin sarhadlorini geniglondirmir, hom do tamasaginin
yaradilmis diinyaya dalmasi {i¢iin yeni imkanlar acir. Niantic proqram tominati sirkotinin bas
direktoru Con Hanken AR-i metaversenin bas veracayi yer kimi giymatlondirir. Teatr tamasalarinda
AR tamasagilara emosional tasiri guclondiran immersiv sas effektlori yaratmaq Gc¢tn istifads edils
bilor. Teatrda AR-don istifado inkisafinin ilkin moarhalasindadir, lakin artiq aydindir ki, bu
texnologiya yeni, immersiv vo interaktiv sonot formalari1 yaratmaq uciin boyuk potensiala malikdir.
Bundan olava, AR digor dillora tarcimoni tomin edorak, teatr1 qlobal tamasagi iigiin alcatan edir vo
rejissorlar vo rossamlar {igiin yeni yaradiciliq iifiiqlori agir. Golocokdo bu sahodo AR-in daha da genis
istifadasini gozlomok olar ki, bu da tamasagilar vo oxucular t¢tin hagigston unikal va unudulmaz
tocrliibalor yaratmaga imkan veracok.

Natica

Miiasir teatrin inkisafi vo virtual realliq yaratmagq texnologiyalari bu sonat névini shomiyyatli
doracada zonginlogdirmoaya, onun galacok inkisafinin an vacib elementlorino ¢evrilmays gadirdir.
Rogomsal teatr tamasagiya unikal tocriibs toqdim edon interaktiv miihit Gzarinds qurulub. Bu teatr
alcatanlig1 va biitiin diinyada genis tamasag1 auditoriyasini ohato etmak imkani ilo segilir. Interaktiv
mihit sayssindo tamasagilar real vaxt rejimindos 0z fikirlorini boliiso Vo hotta tamasanin gedisatina
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tosir eds bilarlor. Lakin rogomsal teatrin istiinliiklori ilo yanasi, bazi ¢atinliklori do var. Texnoloji
mohdudiyyatlor bozi tamasagilar tigiin slgatanligini mahdudlasdira bilor vo onanavi teatr tamasalarini
xarakterizo edon aniliyi vo canli enerjini itirmoak riski do var. Rogomsal teatr zoif internet vo xisusi
avadanliq ehtiyaci, homginin canli slage vo emosional movcudlugun itirilmasi kimi texniki
mohdudiyyatlarls bagli problemlarls tzlosir.

Buna baxmayaraq, rogomsal teatr inkisaf etmoyo Vo tamasacilarla yeni garsiligli olage
formalarin1 arasdirmaga davam edir, onlara unikal va yaddagalan tacribalor togqdim edir.
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