
1203.01 – “Kompüter elmləri” ixtisası üzrə doktoranturaya qəbul imtahanının
P R O Q R A M I

1. Müasir proqramlaşdırma texnologiyaları. Struktur proqramlaşdırma. Funksional və məntiqi proqramlaşdırma. 
2. Obyektyönlü proqramlaşdırma. Vizual proqramlaşdırma.
3. Verilənlər bazaları. Verilənlər bazası konsepsiyası. 
4. Verilənlər bazasının yaradılma mərhələləri.
5. Verilənlərin modelləri. Relyasiya modeli.
6. Verilənlər bazasının idarəetmə sistemi (VBİS). Müasir fərdi kompüterlər üçün VBİS-lər.
7. Kompüter şəbəkələri. Şəbəkə topologiyaları və protokolları. 
8. Lokal və qlobal şəbəkələr və onların proqram təminatı. 
9.  İnternet şəbəkəsi: arxitekturası, xidmətləri, şəbəkə protokolları, ünvanlaşdırma. İnternetdə informasiya axtarışı.
10. İnformasiya texnologiyalarının və sistemlərinin təsnifatı. 
11. İnformasiya sisteminin arxitekturası. Lokal və paylanmış sistemlər.
12. Korporativ informasiya sistemləri. Korporativ informasiya sistemləri konsepsiyası. 
13. İnformasiya sistemlərinin inteqrasiyası.

14. İnformasiya sistemlərinin layihələndirilməsi. Layihələndirmənin əsas mərhələləri və onların xarakteristikaları.

15. İnformasiya təhlükəsizliyi anlayışı. İnformasiya təhlükəsizliyinin əsas aspektləri 

16. Konfidensial informasiya və onun növləri. Dövlət sirri. Xidməti sirr və kommersiya sirri. 

17. İnformasiya təhlükəsizliyi üzrə qanunvericilik tədbirləri. İnformasiya təhlükəsizliyi siyasəti. 

18. Zərərli proqramların təsnifatı və yayılma üsulları. Antivirusların iş prinsipləri. Evristik analizatorlar. 

19. Elektron imza

20. İntellektual informasiya texnologiyaları: intellektual informasiya sistemləri,  surətlərin tanınması sistemləri. 
21. Biliklərin təsviri üsulları. Məntiqi çıxarış metodları.

22. Biliklər bazası. Biliklərin idarəetmə sistemi. Ekspert sistemləri.
23. Alqoritmləşdirmənin əsasları. Alqoritm və onun əsas xassələri.

24. Alqoritmin təsviri üsulları. Verilənlərin strukturu.
25. Proqram təminatının yaradılması texnologiyaları
26. Veb-texnologiyaları. Veb-proqramlaşdırma. Veb-xidmətlər. 
27. İnformasiya-hesablama sistemləri. Bulud texnologiyaları.
28. Layihələrinin idarə olunması.
29. Proqram mühəndisliyi. Proqram mühəndisliyinin üsul və vasitələri. Proqram layihəsinin idarə edilməsi
30. Proqram təminatına qoyulan tələblər. Proqram təminatının layihələndirilməsi və modelləşdirilməsi.
31. Proqram təminatının keyfiyyəti və testləşdirmə.
32. İnformasiya sistemlərinin idarə olunması. İnformasiya sistemlərinin təhlükəsizliyi və etibarlılığı. Risklərin idarə edilməsi.
33. İdarəetmə qərarlarının qəbulu metodları.
34. Riyazi modelləşdirmə.
35. Analitik modelləşdirmə üsulları. İmitasiya modelləşdirmə üsulları.
36. Verilənlərin intellektual analizi. Soft kompütinq.
37. Süni intellekt sistemləri.
38. Kompüter qrafikası və vizuallaşdırma.
39. Kompüter animasiyası. Multimedia texnologiyaları.
40. İnsan-kompüter qarşılıqlı əlaqəsi. Biometriya.
41. İntellektual mülkiyyət. İnformasiya texnologiyaları sahəsində hüquqi tənzimlənmə.
42. Elmi tədqiqat işlərinin yerinə yetirilməsində İKT-nın rolu və yeri.
43. İdarəetmənin səmərəliliyinin artırılmasında informasiyalaşdırmanın rolu.
44. Elektron dövlət konsepsiyası. 

45. İnformasiya cəmiyyəti quruculuğu.

46. İnnovasiya menecmenti.
47. İdarəetmənin avtomatlaşdırılması. Funksional və təminedici altsistemlər.
48. Planlaşdırma və idarəetmə məsələlərinin həllinin riyazi metodları: optimallaşdırma məsələləri, xətti və dinamiki proqramlaşdırma
49. Riyazi proqramlaşdırma məsələlərinin qoyuluşu. Məqsəd funksiyaları. Riyazi proqramlaşdırma məsələlərinin təsnifatı.

50. Ehtimal nəzəriyyəsi və riyazi statistikanın əsas anlayışları. Kombinatorikanın əsas anlayışları. Markov təsadüfi prosesləri. Şərtli və şərtsiz ekstremal məsələlər. Çoxluqlar. Funksiyalar. Münasibətlər. Çoxluqlar üzərində əməllər.

51. Əməliyyatlar tədqiqinin predmeti və məsələləri. Əməliyyatlar tədqiqinin üsulları və onların sosial-iqtisadi sistemlərdə tətbiq sahələri. Kütləvi xidmət nəzəriyyəsinin modelləri.

52. Riyazi proqramlaşdırma məsələlərinin qoyuluşu. Sosial-iqtisadi sistemlərin idarə edilməsi problemlərinin optimallaşdırılması üsulu. Məqsəd funksiyaları. Riyazi proqramlaşdırma məsələlərinin təsvir fomaları. Riyazi proqramlaşdırma məsələlərinin təsnifatı.

53. Xətti proqramlaşdırma məsələləri. Xətti proqramlaşdırma məsələlərinin qoyuluşu və həndəsi təfsiri. Xətti proqramlaşdırmanın üsulları. Xətti proqramlaşdırmanın düz və qoşma məsələləri. Simpleks-metodu. Xətti proqramlaşdırmanın çoxmeyarlı məsələləri.

54. Şərtsiz optimallaşdırmanın modelləri və ədədi üsulları. Şərtsiz optimallaşdırma üsullarının təsnifatı. Birinci tərtibli üsullar. Nyuton üsulu və onun modifikasiyası. Sonlu-fərqlər üsulları. Sıfırıncı tərtib üsulları: koordinat enişi, ən tez eniş üsulu, qoşma istiqamətlər, Simpleks üsullar.

55. Riyazi proqramlaşdırmanın qeyri-xətti məsələləri. Lokal və qlobal ekstremum, optimallıq şərtləri. Şərti ekstremum haqqında məsələlər və Laqranj vuruqları üsulu.

56. Stoxastik proqramlaşdırma məsələləri. Stoxastik approksimasiya üsulları. Təsadüfi axtarış üsulları. Ehtimal təbiətli məhdudiyyətli stoxastik məsələlər.

57. Diskret proqramlaşdırma. Diskret proqramlaşdırma məsələləri və həlli üsulları. Xətti proqramlaşdırmanın tamqiymətli məsələləri. Budaqlar və sərhədlər üsulu. 
58. Qraflar nəzəriyyəsinin əsasları: qrafın tərifi, zəncirlər, tsikllər, yollar, konturlar. Qrafların bəzi sinifləri. Əlaqəli və güclü əlaqəli qraflar. Qraf və şəbəkə modelləri. Marşrutlar, zəncirlər və dövrlər. Qraf üzərində ekstremal məsələlər. Qrafın əlaqəlilik matrisi. Qrafın qövslərinin və tillərinin insidentlik matrisi. Şəbəkələrdə və qraflarda resursların paylanması məsələləri.

59. Çoxaddımlı qərarların qəbul edilməsi məsələsi üçün dinamiki proqramlaşdırma üsulu. Bellman optimallıq prinsipi. Əsas funksional tənlik. Dinamiki proqramlaşdırma üsulunun hesablama sxemi.

60. Oyunlar nəzəriyyəsinin predmeti və əsas anlayışları. Oyunların təsnifatı və həll üsulları haqqında. Oyunlar nəzəriyyəsinin idarəedici qərarların optimallaşdırılmasına tətbiqi. Oyunun strategiyası və həlli anlayışı. Əsas tarazlıq: strategiyaları, maxmin, Neş, Bayes, Ştakelberq. Matris oyunlar. Kooperativ oyunlar.

61. Qərarların qəbulu məsələsinin qoyuluşu. Məsələlərin həlli mərhələləri. Ekspert prosedurları. Ekspert informasiyasının alınması üsulları. Ölçmə şkalası və ekspert ölçmə üsulları. Ekspertlərin sorğu üsulları. Ekspertlərin xarakteristikaları. Ekspert informasiyasının emalı üsulları, ekspertlərin rəylərinin yekdilliyinin qiymətləndirilməsi.

62. Qeyri-müəyyənlik şəraitində qərarların qəbul edilməsi. Qeyri-müəyyənliyin növləri. Qərarların qəbul edilməsinin statistik modeli.

63. Kollektiv qərarların qəbul edilməsi. Kondorse, Bordun əksəriyyət qaydası. Kondorse paradoksu. Münasibətlər fəzasında məsafə. Qrup seçmənin müasir konsepsiyası.

64. Qeyri-səlis informasiya əsasında qərarların qəbul edilməsinin modelləri və üsulları. Qeyri-səlis çoxluqlar. Əsas təriflər və qeyri-səlis çoxluqlar üzərində əməliyyatlar.

65. Sosial-iqtisadi proqnozlaşdırma. Proqnozlaşdırma üsulları. Sosial-iqtisadi sistemlərin idarə olunmasında proqnozlaşdırma. 
66. Proqnozlaşdırma və qərarların qəbulu. Proqnozlaşdırmanın məsələləri, rolu və növləri. Proqnozların məqsədinə, obyektinə və əhatəliliyinə görə təsnifatı. Proqnozlaşdırmanın etibarlılığının qiymətləndirilməsi.
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